15 ИЮНЯ 2006г.

ОТКРЫТЫЙ ЧЕМПИОНАТ 

ПО МОДЕЛИРОВАНИЮ И ДИЗАЙНУ НОГТЕЙ 

ОТБОРОЧНЫЙ ТУР НА  
II  ОЛИМПИЙСКИЕ 

ИГРЫ В САНКТ-ПЕТЕРБУРГ.

 В РАМКАХ ФЕСТИВАЛЯ 

« КРАСОТА НА ВОЛГЕ»

14-17 ИЮНЯ 2006Г.

Дополнительную информацию можно получить 

в офисе компании ОлеХаус по телефону :

8 (8442) 24-06-94, 24-06-95

Номинации нейл-дизайнеров

Условия на июнь 2006 года

	Номинация
	
	Вид
	Ю
	М
	Создание образа

(костюм, визаж, прическа и т.д.)

	Моделирование ногтей

(По сумме призовых баллов этих номинаций в категории «Мастера» присуждается  Гран-при по моделированию ногтей»
	1
	Моделирование по акриловой технологии 
	3 часа
	2,5 часа
	_______

	
	2
	Моделирование по гелевой технологии
	3 часа
	2,5 часа
	_______

	Дизайн ногтей

(По сумме призовых баллов этих номинаций в категории «Мастера» присуждается Гран-при по дизайну  ногтей»
	1
	Mix Media . Тема: Лас-Вегас

	3 часа
	3 часа
	_______

	
	2
	Трехмерный дизайн. Тема: Африка
	4 часа
	4 часа
	+

	Креативная номинация
	
	Галерея креативного дизайна
	Домашняя работа
	


Моделирование ногтей

Основные положения по моделированию ногтей
1. Участником конкурса может быть любой мастер по моделированию ногтей, работающий на профессиональных материалах, подавший и оплативший заявку на участие.
2. Каждый участник должен иметь свою модель для работы, натуральные ногти который не должны быть длиннее 2 мм.

3. Руки моделей перед  началом соревнований должны быть проверены «Наблюдательным комитетом» с заполнением листов Nail Check.
4. Запрещаются какие-либо украшения на руках моделей: часы, браслеты, кольца и т.д.

5. Запрещается использование электрических дрелей, белых «французских» типсов, а также полноразмерных типсов, закрывающих полностью ногтевую пластину.

6. Каждый мастер на конкурс приносит свои инструменты и материалы, необходимые для работы. Оргкомитет предоставляет для работы только стол, 2 стула, лампу освещения.

7. К юниорам относятся мастера, которые впервые принимают участие в подобных конкурсах и чемпионатах, стаж работы которых (по моделированию ногтей)  менее 2-х лет. Заявка мастера на участие в категории «Мастера», чьи требования отвечают категории «Юниоры», остается на усмотрение  мастера.

8. Мастера, чьи требования отвечают категории «Мастера», но заявившие свое участие в категории «Юниоры», подлежат дисквалификации.
9. По сумме призовых баллов в категории «Мастера» присуждается Гран-при по моделированию ногтей.

10. Для осуществления судейства должна быть сооружена закрытая кабинка с прорезями для рук моделей (для объективности судейства жюри, состоящее из представителей различных  ногтевых компаний, не должно видеть самих моделей, только их руки).

11. По истечении времени соревнования, мастера покидают зону соревнований, унося с собой все свои вещи, материалы и инструменты. Модели остаются на местах. Между ними осуществляется жеребьевка. Номера приклеиваются на листы Nail Check, с которыми модели проходят к судейской кабине.
12. Судейство осуществляется в два прохода (каждая модель у каждого члена жюри – дважды). Первый проход служит для оценки общего впечатления, второй – более детальный осмотр в соответствии с критериями конкурса. В спорных моментах модели могут быть вызваны дополнительно.
13. Участник может быть дисквалифицирован в следующих случаях:

· опоздание к началу соревнований;

· некорректное поведение в зоне соревнований;

· продолжение работы после финального сигнала соревнования;

· самостоятельное покидание зоны соревнований;

· использование в работе запрещенных материалов или инструментов (оговоренных в данных условиях).

· подлежат дисквалификации мастера, чьи требования отвечают категории «Мастера», но заявившие свое участие в категории «Юниоры».

Номинации

1. Номинация «Моделирование ногтей по акриловой технологии»

2. Номинация «Моделирование ногтей по гелевой технологии»

Номинация «Моделирование ногтей по акриловой технологии»

· Время работы :  для мастеров - 2,5 часа, для юниоров – 3 часа. За это время участник  должен смоделировать ногти акрилом на 2-х руках модели, одна рука (на выбор матера) покрывается лаком, предоставленным оргкомитетом перед началом соревнований.
· Моделирование ногтей может быть выполнено: участниками в категории «мастера» - только на формах; участниками в категории «юниоры» -  как на формах, так и на типсах (на выбор).

· Длина и форма выбирается мастером произвольно (но обязательно в гармонии с натуральными ногтями модели).

· Запрещается использование любых верхних покрытий для ногтей.

· Разрешается использование масла для полировки ногтей.

КРИТЕРИИ
	     Длина
	     Форма
	    Боковые            стороны
	С - изгиб /линия волоса /арка 
	  Вид сверху
	   Лунка
	      Линия                                 улыбки
	 Полировка
	   Покрытие лаком
	      Общее впечатление
	
	Штрафные баллы

	Макс.

   10
	Макс.

  10
	Макс.

   20
	Макс.

30
	Макс.

   20
	Макс.

 5
	Макс.

    10
	Макс.

    5
	Макс.

5
	Макс.

   10
	Макс.125
	Макс.5


1. Длина (макс. 10 баллов)

· Выбранная длина должна быть точной и одинаковой на всех ногтях без исключения.

· Длина ногтя должна гармонировать с длиной ногтевого ложа, но не превышать его по длине.
·  Удлинение должно быть одинаково симметричным на каждом пальце.

2. Форма (макс. 10 баллов)

· Форма выбирается произвольно.

· Выбранная форма должна быть одинаковой на всех ногтях без отклонений.

3.
Боковые стороны (макс. 20 баллов)

· Моделируемый кончик ногтя и боковые   линии натурального ногтя  должны составлять ровную прямую линию.

· Боковые линии должны быть параллельны между собой, четко и прямо проходить к ногтевому ложу  (это касается как боковых линий, так и боковых стенок)

4.
С – изгиб /линия волоса/арка (макс. 30 баллов)

· Выпуклость ногтя должна быть равномерной и иметь одинаковую высоту со всех точек просмотра (вид спереди, вид сбоку). Ноготь должен быть равномерным, без насечек, провалов или возвышений. 

· Высшая точка должна  иметь одинаковую высоту на всех ногтях и одинаковое место  расположения на них (макс.10).

· Свободный край ногтя должен выглядеть тонким, как волос (макс.10).

· На виде спереди туннели должны быть одинаково симметричны, ни одна из сторон не должна возвышаться. 

· Размер нижней арки  должен быть не меньше, чем 20-25% от полного круга.  Он должен быть одинаков на всех ногтях (макс.10).

5.
Вид сверху/обработка материала (макс. 20 баллов)

· Материал должен быть равномерно прозрачным без пятен от кутикулы до линии «улыбки» (макс. 5)

· Белые кончики ногтей должны иметь равномерный белый цвет по всему краю (макс. 5)

· Под ногтем и с боковых сторон       не должно быть следов порошка, пыли, масла, клея и др. материалов (макс. 5).

· Типсы должны быть наклеены без пузырьков, соответственно и при формировании ногтя из акрила и геля наличие пузырьков также не допускается (макс. 5)

6.
Лунки (макс. 5 баллов)

· Белые лунки должны иметь одинаковую форму на всех ногтях.
· Форма лунки должна  быть симметрична  
· Их размер должен соответствовать размеру ногтя и форме кутикулы..

· Если лунки отсутствуют, то конкурсант получает за эту позицию 0 баллов
7.
Линия «улыбки» (макс. 10 баллов)

· «Улыбка» должна быть симметричной,  одинаковой и четкой на всех ногтях.

· Оценка «улыбки» зависит от ее формы. Форма улыбки в идеале должна быть зеркальным отражением формы кутикулы. Более высоко ценится «высокая» линия улыбки. Прямая линия «улыбки» оценивается 0 баллов. Оцениваются только ногти одной руки.

8.
Полировка (макс. 5 баллов)

· На ногтевой поверхности не должно быть следов пилки. 

· Ноготь должен блестеть как поверхность стекла. Оцениваются только ногти одной руки.

· Не допускается создание полировки на акриловых ногтях с помощью верхнего гелевого покрытия.

9.
Покрытие лаком (макс. 5 баллов)

· Лак должен равномерно покрывать всю поверхность ногтя, включая «линию волоса». Не должно быть лака под ногтями.

· Между лаком и кожей  должна быть тонкая светлая  полоска.

· Белые кончики должны быть покрыты лаком равномерно. Особое внимание следует уделить боковым сторонам. Оцениваются только ногти одной руки.

10.
Общее впечатление (макс. 10 баллов)

1. Профессиональность, чистота и точность моделирования ногтей.

2. Утонченность и элегантность. Общее впечатление от рук и ногтей.

11. Штрафные баллы (макс.5 баллов)

При нанесении в процессе моделирования травм моделям, выражающихся в порезах кутикулы, запиливании натуральных ногтей  и т.п., назначаются штрафные очки

 Номинация «Моделирование ногтей по гелевой технологии»

· Время работы :  для мастеров - 2,5 часа, для юниоров – 3 часа. За это время участник  должен смоделировать ногти гелем на 2-х руках модели, одна рука (на выбор мастера) покрывается лаком, предоставленным оргкомитетом перед началом соревнований.

· Моделирование ногтей может быть выполнено: участниками в категории «мастера» - только на формах, участниками в категории «юниоры» -  как на формах, так и на типсах (на выбор).

· Длина и форма выбирается мастером произвольно (но обязательно в гармонии с натуральными ногтями модели).

КРИТЕРИИ
	     Длина
	     Форма
	    Боковые            стороны
	С - изгиб /линия волоса /арка 
	  Вид сверху
	      Линия                                 улыбки
	   Покрытие лаком
	      Общее впечатление
	
	Штрафные баллы

	Макс.

   10
	Макс.

  10
	Макс.

   20
	Макс.

30
	Макс.

   20
	Макс.

    10
	Макс.

5
	Макс.

   10
	Макс.115
	Макс.5


1. Длина (макс. 10 баллов)

· Выбранная длина должна быть точной и одинаковой на всех ногтях без исключения.

· Длина ногтя должна гармонировать с длиной ногтевого ложа, но не превышать его по длине. 
· Удлинение должно быть одинаково симметричным на каждом пальце.

2. Форма (макс. 10 баллов)

· Форма выбирается произвольно.

· Выбранная форма должна быть одинаковой на всех ногтях без отклонений.

3. Боковые стороны (макс. 20 баллов)

· Моделируемый кончик ногтя и боковые   линии натурального ногтя  должны составлять ровную прямую линию.

· Боковые линии должны быть параллельны между собой, четко и прямо проходить к ногтевому ложу  (это касается как боковых линий, так и боковых стенок)

4.
С – изгиб /линия волоса/арка (макс. 30 баллов)

· Выпуклость ногтя должна быть равномерной и иметь одинаковую высоту со всех точек просмотра (вид спереди, вид сбоку). Ноготь должен быть равномерным, без насечек, провалов или возвышений. 

· Высшая точка должна  иметь одинаковую высоту на всех ногтях и одинаковое место  расположения на них (макс.10).

· Свободный край ногтя должен выглядеть тонким, как волос (макс.10).

· На виде спереди туннели должны быть одинаково симметричны, ни одна из сторон не должна возвышаться. 

· Размер нижней арки  должен быть не меньше, чем 20-25% от полного круга.  Он должен быть одинаков на всех ногтях (макс.10).

5.
Вид сверху/обработка материала (макс. 20 баллов)

· Материал должен быть равномерно прозрачным без пятен от кутикулы до линии «улыбки» (макс. 5)

· Белые кончики ногтей должны иметь равномерный белый цвет по всему краю (макс. 5)

· Под ногтем и с боковых сторон       не должно быть следов порошка, пыли, масла, клея и др. материалов (макс. 5).

· Типсы должны быть наклеены без пузырьков, соответственно и при формировании ногтя из акрила и геля наличие пузырьков также не допускается (макс. 5)

6.
Линия «улыбки» (макс. 10 баллов)

· «Улыбка» должна быть симметричной,  одинаковой и четкой на всех ногтях.

· Оценка «улыбки» зависит от ее формы. Форма улыбки в идеале должна быть зеркальным отражением формы кутикулы. Более высоко ценится «высокая» линия улыбки. Прямая линия «улыбки» оценивается 0 баллов. Оцениваются только ногти одной руки.

· Если улыбка нарисована белой гелевой краской, то критерий «линия «Улыбки» оценивается в 0 баллов.

7. 
Покрытие лаком (макс. 5 баллов)

· Лак должен равномерно покрывать всю поверхность ногтя, включая «линию волоса». Не должно быть лака под ногтями.

· Между лаком и кожей должна быть тонкая светлая  полоса.

· Белые кончики должны быть покрыты лаком равномерно. Особое внимание следует уделить боковым сторонам. Оцениваются только ногти одной руки.

8.
Общее впечатление (макс. 10 баллов)

3. Профессиональность, чистота и точность моделирования ногтей.

4. Утонченность и элегантность. Общее впечатление от рук и ногтей.

9. Штрафные баллы (макс.5 баллов)

При нанесении в процессе моделирования травм моделям, выражающихся в порезах кутикулы, запиливании натуральных ногтей  и т.п., назначаются штрафные очки

Дизайн ногтей

Основные положения

1. Участником конкурса может быть любой мастер по моделированию ногтей, работающий на профессиональных материалах, подавший и оплативший заявку на участие.

2. Каждый участник должен иметь свою модель для работы.

3. Руки моделей перед  началом соревнований должны быть проверены «Наблюдательным комитетом» с заполнением листов Nail Check.

4. Разрешается использование электрических дрелей,.

5. Разрешается использование эскизов, выполненных на бумаге (на типсах – эскизы запрещены)

6. Каждый мастер на конкурс приносит свои инструменты и материалы, необходимые для работы. Оргкомитет предоставляет для работы только стол, 2 стула, лампу освещения.

7. К юниорам относятся мастера, которые впервые принимают участие в подобных конкурсах и чемпионатах и стаж работы которых (по моделированию ногтей) менее 2-х лет. Заявка мастера, чьи требования отвечают категории «Юниоры», на участие в категории «Мастера», , остается на усмотрение  мастера.

8. Мастера, чьи требования отвечают категории «Мастера», но заявившие свое участие в категории «Юниоры», подлежат дисквалификации.

9. По сумме призовых баллов в категории «Мастера» присуждается Гран-при по дизайну ногтей.

10. Для осуществления судейства должна быть сооружена закрытая кабинка с прорезями для рук моделей (для объективности судейства жюри, состоящее из представителей различных  ногтевых компаний, не должно видеть самих моделей, только их руки).

11. По истечении времени соревнования, мастера покидают зону соревнований, унося с собой все свои вещи, материалы и инструменты. Модели остаются на местах. Между ними осуществляется жеребьевка. Номера приклеиваются на листы Nail Check, с которыми модели проходят к судейской кабине. 
12. Судейство осуществляется в два прохода (каждая модель у каждого члена жюри – дважды). Первый проход служит для оценки общего впечатления, второй – более детальный осмотр в соответствии с критериями конкурса. В спорных моментах модели могут быть вызваны дополнительно.

13. Участник может быть дисквалифицирован в следующих случаях:

·  опоздание к началу соревнований;

·  некорректное поведение в зоне соревнований;

·  продолжение работы после финального сигнала соревнования;

·  самостоятельное покидание зоны соревнований;

·  использование в работе запрещенных материалов или инструментов (оговоренных в данных условиях)
·  подлежат дисквалификации мастера, чьи требования отвечают категории «Мастера», но заявившие свое участие в категории «Юниоры».
Номинации
1. Номинация «Mix Media» (соединение технологий). Тема: Лас-Вегас.
2. Номинация «Трехмерный дизайн». Тема: Африка.
Номинация «Mix Media». Тема: Лас-Вегас.
Условия

· Эта номинация призвана раскрыть профессиональные возможности участника в области «Нейл-дизайна». Мастера  должны показать умение владеть различными  материалами для моделирования и дизайна ногтей.

· В ходе соревнований можно использовать формы или прозрачные типсы (типсы могут быть заранее подобраны и подготовлены, но не приклеены). До начала соревнований руки должны быть чистые (подготовлены под моделирование).

· Разрешается использование электрических дрелей.

· Возможно использование акриловой краски и аксессуаров для ногтей (бульонки, стразы), как внутри, так и снаружи.

· Трехмерные детали в этой номинации не используются.

· Костюм не требуется.

· Ногти моделей оцениваются судьями в кабинках.

· Материалы для моделирования могут быть выбраны на усмотрение участника (акрил, цветной акрил, красители для мономера, гель для моделирования, цветной гель, акриловые краски, аксессуары).
· Максимальная высота барельефа –  1 см.
Задание

· Участник работает в течение 3-х часов. За это время следует выполнить работу на одной руке модели. Работа на второй руке выполняется заранее. Форма ногтей – любая.

· В рамках соревнований должны быть смоделированы ногти с элементами внутреннего дизайна и барельефной лепки на поверхности, и дополнены  элементами ручной росписи.
Критерии

	Длина и форма
	Боковые линии
	Вид сверху (чистота материала)
	Композиция и компоновка
	Цветовое решение
	Степень сложности, оригинальность
	Общее впечатление, раскрытие темы
	Сумма баллов

	10
	10
	10
	10
	10
	10
	10
	70


1. Длина и форма (макс. 10 баллов)

· Длина и форма  должна быть пропорциональна и гармонична на всех ногтях.

· Длина ногтя должна гармонировать с длиной ногтевого ложа, но не превышать его по длине. 
2.
Боковые стороны (макс. 10 баллов)

· Моделируемый кончик ногтя и боковые   линии натурального ногтя  должны составлять ровную прямую линию.

· Боковые линии должны четко и прямо проходить к ногтевому ложу  (это касается как боковых линий, так и боковых стенок)

3. Вид сверху /чистота материала (макс. 10 баллов)

Этот критерий особенно актуален для внутреннего дизайна.

· Материал должен быть равномерно прозрачным 

· Под ногтем и с боковых сторон  не должно быть следов порошка, пыли, масла, клея и др. материалов 

·  Рисунок должен иметь чистый цвет (не «грязный»), границы цвета должны четко прослеживаться 

4. Композиция и компоновка (10 баллов)

· Гармоничность и продуманность работы. Компоновка рисунка как на каждом ногте, так и рук в целом.

5. Цветовое решение (10 баллов)

· Контрастность и читаемость рисунка, подбор цветов и их сочетаний.

6. Степень сложности, оригинальность (10 баллов)

· Оценивается мастерство владения всеми техниками, использующимися в дизайне (внутренний, барельефный, ручная роспись). Динамичность дизайна.
· Новизна используемых мотивов. Смог ли мастер создать свой неповторимы стиль работы.

7. Общее впечатление, раскрытие темы (10 баллов)

Общее впечатление от работы в целом. Гармоничность, чистота исполнения, уровень работы. Смог ли мастер раскрыть тему, очевидна ли она.

 Номинация «Трехмерный дизайн». Тема: Африка
·    В работе могут быть использованы следующие материалы: цветные акрилы, акрилы с блестками, красители для мономера, гели для моделирования, цветные гели, акриловая краска, аксессуары для дизайна, проволока, нитки.

·    На конкурсной руке заранее могут быть выполнены стилизованные ногти любой длины и формы, являющиеся платформой для будущего дизайна. Возможна перфорация. Можно использовать типсы. На этом этапе используются исключительно прозрачные или розовые материалы. Использование какого-либо цвета, включая белый, не разрешается.

·   Конкурс по дизайну   подразумевает создание красивых ногтей, которые должны быть видны. Они являются основой для трехмерных композиций (т.е. объемные элементы не должны полностью закрывать ноготь). Особое замечание: желательно, чтобы весь дизайн был выполнен в зоне ногтей, не рекомендуется увлекаться поделками. Все, что находится за пределами ногтей, будет оцениваться, как часть образа.
·    Высота трехмерных деталей не должна превышать  5 см. Соотношение длины ногтей и высоты должно быть гармоничным.

·    Запрещено использование домашних заготовок. Все детали на конкурсной руке выполняются на месте и являются смысловым продолжением домашней работы.

·    Возможно дополнение работы  элементами ручной росписи.

·    Не приветствуется увлечение сухими блестками.

·    Ногти моделей оцениваются судьями в кабинках. Предметы, находящиеся в руках модели  и дополняющие ее образ, на момент судейства (в кабинке)  убираются.

·    Критерий «общее впечатление» оценивается независимым судейством в составе: фотограф, стилист, дизайнер.     

Задание
· Участник должен выполнить трехмерный дизайн на одной руке модели, вторая полностью выполняется и монтируется заранее.
· Время выполнения работы 4 часа.
· Оцениваются ногти двух рук. Костюм желателен.  

Критерии

	Компоновка, композиция
	Техника, чистота исполнения сложность 
	Оригинальность
	Работа с цветом
	Общее впечатление, раскрытие темы, гармоничность образа
	Сумма баллов

	10
	10
	10
	10
	10
	50


1. Композиция и компоновка (10 баллов)

· Гармоничность и продуманность работы. Компоновка деталей  друг относительно друга. Не перегружен ли дизайн излишним количеством предметов и наоборот.

2. Техника, чистота исполнения, сложность (10 баллов)

· Точность и чистота работы, владение материалом. Тщательность проработки деталей. Миниатюрность композиции, гармоничность, подчеркивающая красоту ногтей.

· Объемные детали не должны напоминать тяжеловатые поделки (для поделок создана номинация «Галерея креативного дизайна). 

3. Оригинальность (10 баллов)
· Новизна используемых мотивов. Смог ли мастер создать свой неповторимы стиль работы. Не повторяется ли работа.

4. Работа с цветом (10 баллов)

· Контрастность и читаемость рисунка, подбор цветов и их сочетаний.

5. Общее впечатление, раскрытие темы (10 баллов)

Общее впечатление от работы в целом. Гармоничность, чистота исполнения, уровень работы. Смог ли мастер раскрыть тему, очевидна ли она.  Оценивается гармония составляющих образа: НОГТИ, прическа, макияж, костюм и т.д. Образ должен дополнять работу, сделанную мастером на ногтях, а также  помогать раскрыть заданную тему.

Креативная номинация 

«Галерея креативного дизайна…»
Участникам этого проекта предлагается уникальная возможность представить свои работы, выполненные из материалов для моделирования ногтей. Необычность заключается в том, что сами ногти и модель здесь не потребуются.

Вам будет  предоставлена отдельная витрина (высота 30 см, ширина 30 см, глубина 30 см), в которой Вы можете выставить ваш экспонат.

Ограничений по темам нет.  Это могут быть трехмерные коллажи или отдельные предметы (например, ваза из акрила). Возможно, вы захотите выполнить  работы  на  плоскости. Важно помнить о размерах экспоната, чтобы он вошел в рамки витрины. Работы будут экспонироваться в течение всех дней выставки.

В последний день независимым судейством будет определена лучшая работа и вручен специальный приз. По желанию автора возможна продажа экспонатов.
Критерии: оригинальность  и новизна в использовании материалов для моделирования и дизайна ногтей.
Макс. Кол-во баллов – 30.
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